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Estrutura e objetivo

Esta apresentação tem como 

objetivo demonstrar um pouco das 

características das comunidades de 

Software Livre, do OJS como parte 

desta comunidade e a 

transformação cultural que ele pode 

proporcionar

Cultura de Software Livre

Open JournalSystems

Enfoque econômico

Enfoque tecnológico





Comunidade

Todos desempenham papéis (alguns 
mais de um) e cada papel tem 
responsabilidade:

Usuários

Desenvolvedores

Designers

Divulgadores

Lideres locais

Tradutores

Bibliotecários



Papéis

ÅUsuários

ÅBaixar e usar

ÅCompartilhar a sua 
experiência com colegas

ÅInformar a instituição de 
seu trabalho

ÅDiscutir os benefícios do 
acesso livre

ÅEnviar solicitações para 
melhorias

Å Desenvolvedores

ÅCriar plugins

ÅDesenvolver melhorias

ÅCorrigir bugs

ÅParticipar do forum de 
suporte respondendo 
perguntas ou 
compartilhando suas 
soluções



Papéis

ÅDesigners

ÅDesenvolver temas

ÅWeb design 

ÅCriar materiais 
promocionais

ÅDesenvolver a 
usabilidade da interface

ÅDivulgadores

ÅOrganizando eventos

ÅPromovendo o projeto

ÅCriando apresentações 
sobre suas experiências

ÅBlogando sobre o PKP

http://pkp.sfu.ca/theme-gallery


Papéis

ÅLideres locais

ÅCriar grupo de usuários 
locais

ÅTrocar experiências

ÅDisponibilizar recursos 
para a tradução de 
melhorias no 
desenvolvimento

ÅTradutores

ÅTradução de novos 
softwares

ÅFazer a manutenção das 
traduções existentes

ÅTraduzir a 
documentação



Papéis

ÅBibliotecários

ÅCompartilhar suas 
habilidades com o 
projeto

ÅDiscutir os benefícios do 
acesso livre

ÅHospedar seus 
periódicos e 
conferências

ÅCompartilhar suas 
experiências

http://www.flickr.com/photos/48553408@N00/116777914/


Padrão de desenvolvimento

O desenvolvimento de softwares 
livres são normalmente 
coordenados por um grupo. Esse 
grupo controla o núcleo, mas aceita 
sugestões de melhoria e ainda 
incentivam a criação de pluginspara 
o sistema, queextendem as 
funcionalidades do software. Os 
mashupssão usados também para 
extender as funcionalidades, mas 
não estão incorporados no software, 
são serviços externos. 

Fórum de suporte

Mashups

Plugins

Núcleo

http://pt.wikipedia.org/wiki/Plugin
http://pt.wikipedia.org/wiki/Mashup
http://pkp.sfu.ca/support/forum/


GNU General Public License v2

Em termos gerais, a GPL baseia-se em 4 
liberdades:

ÅA liberdade de executar o programa, para 
qualquer propósito (liberdade nº 0)

ÅA liberdade de estudar como o programa 
funciona e adaptá-lo para as suas 
necessidades (liberdade nº 1). O acesso ao 
código-fonte é um pré-requisito para esta 
liberdade.

ÅA liberdade de redistribuir cópias de modo 
que você possa ajudar ao seu próximo 
(liberdade nº 2).

ÅA liberdade de aperfeiçoar o programa, e 
liberar os seus aperfeiçoamentos, de modo 
que toda a comunidade se beneficie deles 
(liberdade nº 3). O acesso ao código-fonte é 
um pré-requisito para esta liberdade.

Fonte: Wikipédia

Tradução para o português não oficial


